TOWER TONY VEZ - BAREVNA
Polozka ¢.: 10210

Névod ke hte:

1. Stavba véze

3 kostky poloZte vedle sebe a na né polozte 3 dalsi kolmo.
Timto zptisobem postavte 17 pater a véz je pfipravena ke
hte.

2. Pribéh hry

Zacind ten hrac, ktery postavil véZ. Podle barvy, kterou hodi
kostkou, vysune kostku stejné barvy (kromé& patra
nejvys$siho) a poloZi ji na horni plochu véze opét kolmo ke
spodnim kostkdm. Pokud padne hraci na kostce ¢ernd barva,
jedno kolo nehraje, a pokud bild, hri¢ smi vytdhnout
kteroukoli kostku. Tento dkol smi byt proveden pouze
jednou rukou. Dal§i hraci pokracuji ve hfe ve sméru
hodinovych ruci¢ek. Kostky z posledniho patra se nemohou
odebirat do té doby, dokud neni patro opét doplnéno tfemi
kostkami.

3. Zavér hry

Tuto hru vyhrava ten hrac, ktery jako posledni vytdhnutou
kostku poloZzi na vrch véZe, aniz by spadla. Pokud hrac véz
shodi, musi ji opét v dalsi hie postavit.

Dovozce:

Olymptoy s.r.0., K Zizkovu 9, 190 00 Praha 9

DER TURM — FARBE
Artikel nr.: 10210

DIE SPIEIDEE:

Jeder Spieler entnimmt dem Turm einen Klotz und legt ihn
dann obenauf, ohne den Stapel einstiirzen zu lassen.
REGELN:

1. Den Turm Etage fiir Etage mit der Stapelhilfe — immer
rechtwinkelig zueinander versetz — aufbauen.

2. Den Turm vorsichtig aufrichten, dann die Stapelhilfe
herausziehen — nun kann der Turm alleine stehen.

3. Wer den Turm errichtet hat, beginnt. Er wiirfelt, zieht
dann einen Klotz entsprechend der gewiirfelten. Farbe aus
einer Beliebigen — ausgenommen der obersten — Lage (falls
weiss gewiirfelt wird, kann man die Farbe des Klotzes frei
wihlen. Wiirfel der Spieler schwarz, muss er eine Runde
aussetzen). Diesen Klotz legt ar dann oben auf den Turm —
immer im rechten Winkel zur unteren Lage. Hierzu darf nur
eine Hand benutzt werden!.

4. Im Uhrzeigersinn sind nun alle Spieler dran. Es muss
hierbei immer erst eine Etage komplett obenauf
zusammengelegt werden, bevor mit einer neuen Lage
begonnen werden kann.

WER GEWINNT:

Das Spiel gewinnt der Spieler, welcher als letzter seinen
Klotz auf den Turm legt, ohne diesen einstiirzen zu lassen.
Wer den Turm zum Einsturz bringt, muss ihn dafiir nun
wieder aufbauen. 1 oder mehr Spieler
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TOWER TONY VEZA — FAREBNA
Polozka ¢.: 10210

Névod ku hre:

1. Stavba veZe

3 kocky poloZte vedl'a seba a na ne polozte 3 d’alSie kolmo.
Tymto spdsobom postavte 17 poschodi a veza je pripravend
na hranie.

2. Priebeh hry

Zacina ten hrag, ktory postavil vezu. Podl’a farby, ktord hodi
kockou, vysunie kocku rovnakej farby /okrem najvysSieho
poschodia/ a poloZi ju na hornd plochu veZe zasa kolmo
k spodnym kockam. Pokial’ padne hracovi na kocke Cierna
farba, jedno kolo nehrd, a pokial’ biela, hra¢ mdZe vytiahnut’
ktorikol'vek kocku. Tento dkon mdZe byt prevedeny iba
jednou rukou. Dal§f hra¢ pokraduje vhre v smere
hodinovych ruci¢iek. Kocky z posledného poschodia sa
nesmu odoberat’ do tej doby, pokial’ nie je poschodie zasa
doplnené tromi kockami.

3. Zaver hry

Tdto hru vyhrdva ten hrac, ktory ako posledny vytiahnuti
kocku poloZi na vrch veZe tak, aby nespadla. Pokial' hra¢
vezu zhodi, musi ju v d’alSej hre znovu postavit’.

Dovozca:

Olymptoy-Sk, s.r.o., Bagarova 1545, 010 01 Zilina

TOWER TONY - COLOR
Article nr.: 10210

IDEA OF THE GAME:

To lay down a block as the last player without tumbling the
tower.

RULES:

1. Tower will be stuck up with the pile support tier by tier in
a rectangular mode.

2. Erect the tower with the pile support. Then withdraw the
support cautiously. Tower must stand alone.

3. The player who built the tower begins. The player throws
the dice and pulls a cube according to the thrown color. He
may pull from any layer except the top one. If white is
thrown, the color of the cube may be chosen free. If black
thrown, the player has to pause one round. He lays down the
block on the top of the tower — rectangular to the tier below.
Use only one hand!

4. Game continues clockwise. On each turn one block will
be pulled out and laid down on top to complete a layer. A
new layer can only begin, if the last is completed.

THE WINNER:

The last player who lays down a block without collapsing
the tower, wins. The player who let collapse the tower, must
pile it up for the next round.

1 player or more.
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